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On vous l'annonçait en dépêche à mi-Novembre, et bien c'est fait: L'équipe d'ET:Legacy a sortie la version finale de sa première version stable, après près de 3 ans de développement.


Pour rappel, ET:Legacy est basé sur le code source libéré de Wolfenstein: Enemy Territory, un jeu de tir subjectif tactique par équipe se déroulant durant la Seconde Guerre mondiale.


Depuis la dépêche, plus de 300 nouveaux commits sont venus agrandir la liste des bogues résolus, dont 2 très critiques (voir le changelog complet). Le travail s'est aussi focalisé sur l'amélioration de l'antilag pour une meilleure syncronisation des "hitbox" et l'inclusion d'un updater automatique qui est activé par défaut pour les versions Windows, Mac OS et Linux statique. Les binaires OS Aros, MorphOS et Pandora n'ont cependant pas pu être intégré à temps pour cette release de Noël. Egalement, le site web du projet a fait peau neuve.


Vous trouverez les liens de téléchargement sur la page officiel du projet. La version Linux officielle est compilée statiquement, mais des paquets Arch Linux ainsi que des paquets experimentaux openSUSE 13.2 et Fedora 20 (retour de testeurs courageux bienvenus!) sont d'ors et déjà disponibles. Les utilisateurs Debian et Ubuntu sont priés d'utiliser la version officielle statique.


Attention, la version Linux 64 bits nouvellement apparue n'est pas compatible avec les mods qui ne proposent pas de version 64 bits, et seul le mod Legacy est pour le moment supporté.


Aussi, on vous parlait du projet ET:Live (ET:Legacy dans un navigateur) comme une boîte noire dans la dépêche précédente. Et bien, ils ont soudainement réapparu! Le dernier membre arrivé dans ce projet pour le moins très fermé a fait beaucoup d'effort pour changer la dynamique du projet et on peut dire qu'ils sont pour le moins reparti d'une feuille blanche, les plugins NPAPI des navigateurs étant sur la voie de l'extinction. A la place, le projet utilisera le protocole de navigateur et:// déjà intégré à ET:Legacy et se focalisera sur le module d'authentification, avec un front-end présentant diverse statistiques de jeu.


Le développement d’ET:Legacy est un effort collaboratif fait d’une manière ouverte, transparente et conviviale. Si vous avez l’âme d’un codeur, d’un artiste ou d’un traducteur : engagez-vous ! Tout le monde est le bienvenu ! Vous trouverez plus d’information sur le site du projet et sur le canal IRC #etlegacy sur Freenode.
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