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Le convivial jeu de tuerie à la première personne est disponible aujourd'hui (jour de Saint Valentin) dans sa version 1.5. 



Des améliorations au menu, j'ai noté au cours des brèves parties que je viens de jouer :



   * la refonte du menu 

   * des armes redessinées (ça va du changement de textures à la refonte complète de l'arme, cf le nex)

   * des nouvelles cartes

   * des sons plus mieux (objectivité de la remarque à revoir)

   * une impression de meilleure fluidité (là encore, l'objectivité est ailleurs)



Les traces de changements selon les développeurs (www.nexuiz.com) :



    *  Many new gamemodes, new maps, new characters

    * "Instant Action" button in menu

    * More Advanced AI

    * Redo of all the character skins (pant/shirt color like Quake1)

    * Completely new menu

    * Majority of sound effects redone

    * Smoother netcode

    * Engine optimizations



En bref, tout geek qui se respecte, sera enchanté(e) de télécharger le toutim sur http://www.nexuiz.com/index.php?module=downloads et fera comme il se doit des rapports de bugs (s'il y en a).



Sur ce, bonne journée et bon frag!
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