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'lut nal,


Je viens compléter mon comparatif des logiciels de montage vidéo sous GNU/Linux avec Shotcut que je viens de tester sous toutes ses coutures.

Je ne vais sans doute pas reprendre l'ensemble du comparatif au risque de me répéter, mais en prenant comme référence Kdenlive pour simplifier voilà ce que je peux en dire :

Ergonomie et interface


L'interface de Shotcut est un bon compromis entre simplicité et richesse des fonctionnalités, alors certes il n'en dispose pas autant que Kdenlive, mais suffisamment pour commencer à faire des montages assez évolués.
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Comme pour Kdenlive ou Flowblade le dérushage se fait à partir d'un moniteur particulier (lecteur source) et non directement sur la timeline, c'est mieux et plus facile. Les outils de la timeline sont relativement complets et très intuitifs, je retrouve la capacité d'insérer un clip en décalant l'ensemble des clips de toutes les pistes sur la droite, ce que ne permet pas des logiciels moins évolués comme Pitivi ou OpenShot. On regrettera en revanche l'absence de la gestion des repères que je trouve particulièrement pratique, j'ai eu également du mal avec l'outil de redimensionnement des clips de la timeline dont le fonctionnement est plutôt capricieux.

En bémol, il n'y a aucune possibilité de ranger proprement les fichiers du projet, ça devient vite un véritable foutoir. C'est assez dommage car si Shotcut veut monter en gamme et s'adresser à des monteurs avertis, personnellement ça me paraît incontournable et on gagne un temps fou quand tout est bien rangé. 

A ce propos la dernière version de Kdenlive intègre des outils supplémentaires pour classer et rechercher par critères les fichiers de projet comme on peut le voir ci-dessous :
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Dans le domaine on ne fait pas mieux, ou peut être flowblade avec sa notion de séquence qui permet de créer des montages dans le montage pour le décomposer en plusieurs sous montage et éviter de se retrouver avec une timeline surchargée et illisible.

Configuration


Pour la configuration c'est moins poussé que Kdenlive mais bien mieux que Flowblade ou Pitivi, on peut s'étonner toutefois que pour activer l'accélération matérielle on soit obligé de bidouiller dans le fichier de configuration et que rien ne soit accessible de l'interface.
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Les filtres, transitions et compositions


Shotcut propose une grande variété de filtres audio et vidéo, donc certains assez sophistiqués. Ils sont mieux documentés que ceux de Kdenlive. Leur usage est assez simple et intuitif, on pioche dans l'onglet qui va bien et on les applique, en revanche même si on peut faire un copier coller d'un groupe de filtres sur un clip il n'y a pas moyen de les appliquer à plusieurs clips, il faut répéter pour chaque clip ce qui est particulièrement laborieux, c'est dommage. Seul Kdenlive est capable de ça.


En ce qui concerne les transitions, il n'existe pas d'onglet pour y accéder, il faut d'abord en créer une sur la timeline en faisant chevaucher deux clips pour pouvoir accéder aux propriétés de la transition et donc choisir sa transition. Le choix est assez varié, ci-dessous une transition de type Porte de grange diagonale SO-NE.
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Le mode composition pour mixer plusieurs vidéos de plusieurs pistes n'est pas vraiment disponible ou alors de manière assez tordue au travers de certains filtres qui le permettent.

Gestion des images clés


Shotcut prend en compte la gestion des images clé de manière assez limitée, en effet elles permettent juste de paramétrer la durée d'un filtre et seuls certains effets peuvent se concilier avec les images clé. Dans ces cas là la gestion des images clé est particulièrement intuitive et facile à mettre en œuvre.
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En résumé c'est moins bien que Kdenlive mais bien mieux qu'OpenShot et Pitivi.

Les titres


Shotcut permet une gestion des titres et sous titres d'un bon niveau, on dispose d'un éditeur HTML qui permet toutes les fantaisies et qui est par certains côtés supérieur à celui de Kdenlive (intégration d'image par exemple). Assez facilement on pourra créer des animations même si le choix de base reste limité.


[image: Titre de l'image]


En revanche ça reste inférieur aux possibilités qu'offre OpenShot qui reste la référence pour faire des titres et sous titres.

Stabilité et ressource


Shotcut est relativement fluide, en revanche dès qu'on commence à jouer avec les filtres et les transitions, ça peut ramer sévère par moment sur les passages de transition ou quand le filtre est appliqué. Et là on découvre que Shotcut n'intègre pas les vidéos intermédiaires. Avec Openshot, ils sont les seuls à ne pas intégrer de manière native les clips intermédiaires. Alors certes vous pouvez dégrader les vidéos via les propriétés du clip avec le menu Convertir pour le montage, mais il faut les réintégrer au montage !


On peut tenter d'activer l'accélération matérielle ce qui se fait en éditant le fichier .config/Meltytech/Shotcuf.conf en le modifiant ainsi


[player]

gpu=true


et relancer Shotcut, dans un terminal on va voir passer


[Debug  ] ShotcutSettings::log GPU processing true


C'est effectivement mieux, sans que ça soit la panacée non plus si on compare avec l'option GPU de kdenlive, qui booste l'application de manière assez spectaculaire, mais contrairement à Kdenlive c'est stable. Niveau stabilité justement c'est assez bon, j'ai souffert que d'un plantage en quelques heures d'utilisation, à ce propos comme pour Kdenlive il existe un mode récupération.

Documentation


Niveau documentation Shotcut s'en sort plutôt pas mal, le site est bien fourni avec une documentation assez à jour, le forum est actif et une pléthore de tutoriels vidéo existent. Même pour les fonctions et les filtres les plus évolués on trouvera un minimum de documentation.

En synthèse


En reprenant la synthèse évoquée dans mon précédent post et en la complétant avec shotcut, ça pourrait donner quelque chose comme cela :
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Je pourrais reformuler ma synthèse en disant qu'il est délicat de pointer un vainqueur dans ce comparatif, tout dépendra de l'expérience du monteur et de l’énergie et du temps qu'il compte consacrer pour monter une vidéo. Mais l'un n'empêche pas l'autre, Pitivi peut être un excellent choix pour commencer et on peut vite évoluer vers un logiciel plus sophistiqué en commençant sans doute par OpenShot.


On peut également envisager de mixer les utilisations, faire le titre sous Openshot, un split screen sous Pitivi et réimporter le tout sur Kdenlive. Parmi les logiciels plus évolués comme Flowblade, Kdenlive et Shotcut, ce dernier est un bon compromis entre une interface et des outils qui restent simples et intuitifs et des fonctions plus évoluées. En revanche quand on commencera à manipuler a minima une cinquantaine de fichiers projets, avec une timeline surchargée de clips, Flowblade ou Kdenlive sont incontournables pour la gestion des fichiers projets. Pour ma part je considère que Kdenlive reste la référence, Flowblade malgré la richesse de ses outils et l'intérêt des séquences souffre encore de pas mal de lacunes.

Pour aller plus loin



	tutoriel Flowblade

	tutoriel Kdenlive

	tutoriel Shotcut

	tutoriel OpenShot

	tutoriel Pitivi
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