

Synfig, le développement avance à grands pas, et continue sur sa lancée…


Posté par TML le 02 mai 2014 à 18:23.
Édité par palm123, Benoît Sibaud, ZeroHeure, NeoX, claudex et patrick_g.
Modéré par ZeroHeure.
Licence CC By‑SA.

Étiquettes :

	animation

	synfig











[image: Graphisme/photo]



Synfig le logiciel libre d'animation 2D vectoriel bénéficie depuis plusieurs mois d'un coup d'accélérateur tout bonnement incroyable!

La liste des choses à venir


L'interface fenêtre unique, le mouvement basé sur la dynamique, la refonte de l'animation par ossature, l'optimisation du moteur de rendu vectoriel, le format de fichier englobant (et historique de révision), la permutation des calques dans les groupes, l'outil de transformation « User friendly », de nombreux autres raffinements et correctifs…


Mais aussi, et c'est tout nouveau pour ce logiciel orienté vecteurs, l'ajout de fonctionnalités pour l'animation d'images matricielles, avec la capacité de modifier les images importées (support des brosses MyPaint), l'animation image par image et tout dernièrement l'arrivée de la déformation d'images par ossatures !

Une véritable liste à la Prévert ? en fait non… tout un ensemble de nouveaux outils et fonctionnalités pour faire de Synfig un logiciel d'animation encore plus puissant qui vous permettra de réaliser des animations 2D de qualité ou de faire de la post-production vidéo libre.


En plus des contributions de quelques développeurs (dont je fait partie), depuis la fin de l'année 2013 un financement participatif mensuel rémunère un codeur à temps plein sur le logiciel. Chaque mois, ce financement offre la possibilité d'orienter le développement vers telle ou telle fonctionnalité, c'est de cette façon que la majorité des nouveautés citées précédemment ont été réalisées. La version stable du logiciel est toujours la 0.64.1 qui est sortie en novembre 2013, la numérotation devrait faire un gros bond en avant avec tout ceci, alors que les versions de développement sont numérotées en 0.65.0, Synfig pourrait se rapprocher d'une version 1.0. 

Déformation d'images matricielles


Je ne vais pas ici détailler toutes les fonctionnalités introduites depuis la dernière version stable, pour me concentrer sur l'ultime apparition : la déformation d'images matricielles par ossatures avec une démonstration réalisée par Konstantin Dmitriev (vidéo).
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