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PMO est un Object-Relationnal Mapping sous licence GPLv3 développé en PHP. Un ORM est une couche d’abstraction entre la base de donnée et l’application qui permet de convertir les données en objets (et vice-versa). 





PMO s'adresse donc à tous les développeurs qui veulent faire de l'orienté objet en PHP5.
Quelques mots sur le fonctionnement :


PMO découpe les résultats renvoyés par le SGBD et les convertit en objets. Il renvoie une map d’objets que le développeur peut manipuler grâce à des méthodes. Cela apporte un gain de temps significatif car le développeur n'a plus besoin de coder une classe utilisateur s'il a une table utilisateur, une classe commande, s'il a une classe commande, etc. PMO va créer dynamiquement ces classes et les mettre à disposition de l'application.





Il existe plusieurs ORM (Hibernate pour Java, Active Record qui a grandement contribué au succès de Ruby on Rails). PMO vient donc agrandir la famille des ORM PHP (Dropel, Doctrine, EZPDO). Il se distingue sur les points suivants :	PMO est une véritable API



	PMO est simple à mettre en ½uvre (pas besoin de déclarer le schéma de la base de donnée dans des fichiers XML)



	PMO gère les relations entre objets, et l’unicité des objets



	PMO gère le polymorphisme et permet d’utiliser des classes étendues




Le projet est jeune. Un problème se pose pour centraliser, évaluer les propositions d’évolutions de l’API, et les bugs reports. Toute aide est donc la bienvenue.





Je vous invite à consulter le site officiel qui contient des exemples de code et de plus amples informations sur le fonctionnement de PMO. 
Aller plus loin


	
Le site officiel PMO
(11 clics)


	
Le screencast présentant la v0.06
(4 clics)
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