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CodingTeam est un système de forge pour logiciel, libre, léger et extensible. Après plus d'un an de travail, voici la nouvelle mouture, estampillée 0.9, qui est une complète réécriture. Ceci a été l'occasion d'en améliorer nettement la conception et l'interface.





La forge se veut pratique, légère, multilingue et innovante, avec notamment l'utilisation de Jabber/XMPP, SVG ou encore l'API OpenForge.





CodingTeam offre comme outils :	La gestion des sources (SVN) ;



	Timeline et roadmap ;



	La gestion des rapport de bugs et de demandes de fonctionnalité ;



	Suivi de l'activité du projet par flux (RSS/Atom) ;



	La gestion des téléchargements ;



	Pages de documentations ;



	Forums de discussion ;



	Intégration des salons de discussion Jabber ;



	Statistiques SVG ;



	Un notepad (appelé communément pastebin ou nopaste).

et bien plus encore.





CodingTeam.net est le site du projet, mais également un service de forge gratuit, destinée aux logiciels libres et fonctionne dès à présent avec CodingTeam 0.9.
Publiée sous GNU AGPL et programmée en PHP, CodingTeam utilise le système de base de données MySQL. La nouvelle version de CodingTeam se distingue de sa précédente par la réécriture totale de son code. En effet, le code n'était pas très agréable à maintenir et même s'il reste beaucoup d'efforts à fournir sur ce point, le projet part sur de nouvelles bases, plus pérennes.





La liste des améliorations principales comprends :	L'intégration de Jabber/XMPP : par la possibilité de rejoindre des salons (via MUCkl), d'en avoir la liste ou encore d'afficher la présence et l'avatar d'un utilisateur ;



	L'intégration de Subversion avec un explorateur de dépôts ;



	L'intégration de statistiques en SVG ;



	L'écriture d'un bloc-notes, permettant l'intégration complète de l'ancien « codingbin » à la forge ;



	Ajout des tags pour classer les projets, classement par popularité ;



	Un système de roadmap et de timeline, à la Trac, comme Nÿco l'avait suggéré ici-même, lors de la précédente release.

L'équipe de CodingTeam a également intégré la première version de l'API OpenForge. Convention mise au point en collaboration avec l'équipe de la forge ShareSource, afin d'avoir une interface standardisée permettant de récupérer des informations sur les projets ou les utilisateurs d'une forge. Les applications de cette API peuvent être un moteur de recherche de projet inter-forge, le partage d'information entre les forges ou encore l'intégration des données de l'activité du projet sur des pages externes.





Si le projet vous intéresse, que ce soit en tant que développeur ou qu'utilisateur, l'équipe sera heureuse de vous accueillir sur son salon de discussion jabber: codingteam@conference.codingteam.net
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