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Vu sur OpenGL.org, K-3D est un modeleur 3D permettant de faire de l'animation et du rendu.


Il peut utiliser l'outil de Pixar ( auteur de Toy Story ) Renderman.


Ecrit en C++, K-3D utilise Gtk, OpenGL et est distribué sous licence GPL.


Cela a l'air plutôt abouti. Et hop encore un soft de 3D tournant sous Linux.


Regardez sur la page il y a pas mal de bibliothèques intéressantes ( une librairie pour lire du XML en C++ ).




Aller plus loin


	
Page d'acceuil de k-3D
(27 clics)


	
OpenGL.
(10 clics)
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