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Enfin les vrais gourous ayant épuisé toutes les possibilités de l'assembleur, du C++, des machines de Turing et du Visual Basic ont leur langage : le GOTO++. Allant à contre-courant des langages pour débutants, celui-ci rétablit enfin le GOTO à la place qu'il n'aurait jamais du perdre. En l'enrobant de programmation aléatoire (nouveau concept introduit par le GOTO++) et de programmation objet, il établit un nouveau standard de code source illisible.





Son interpréteur, disponible sous Linux et Windows, peut être téléchargé sur le site officiel. Vous y trouverez aussi son beau manuel et de multiples exemples (dont un merveilleux jeu de rôle qui démontre les possibilités infinies de ce langage).
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