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Parinux propose le mardi 18 novembre 2008 une conférence sur GCC à  l'Espace Loisirs et Multimédia, 105 avenue de La Bourdonnais, 75007 Paris (Métro : École Militaire)  de 19h15 à 20h45.


Conférence donnée par Basile Starynkevitch qui se présente lui-même sur son site.





La salle est petite et l'accueil, chaleureux,  est assuré dans la mesure des places disponibles.
Un compilateur est un programme informatique qui traduit un langage, le langage source, en un autre, appelé le langage cible, directement utilisable par un ordinateur.





Le compilateur GCC (Gnu Compiler Collection) sera présenté par l'un de ses principaux contributeurs, Basile Starynkevitch, ainsi que son architecture, sa communauté, son histoire, depuis un compilateur simple pour C jusqu'au compilateur multi-langage, multi-plate-forme qu'il est devenu. L'organisation du développement de GCC sera évoquée. Une tendance récente de GCC est de permettre bientôt des traitements de plus en plus variés sur le code source de programmes, complémentaires de la génération de code machine, qui est la raison d'être des compilateurs. En particulier on évoquera les thèmes de l'analyse statique de code, de l'optimisation adaptative, du refactoring, en s'appuyant sur les travaux en cours dans la branche MELT de GCC et dans le projet GGCC.



Aller plus loin


	
Parinux
(2 clics)


	
GCC : tutoriel
(6 clics)


	
GCC : documentation
(1 clic)


	
Adresse sur OpenStreetMap
(1 clic)


	
Annonce sur l'AdL
(2 clics)









EPUB/


EPUB/nav.xhtml

    
      Sommaire


      
        
          		Aller au contenu


        


      
    
  

EPUB/imagessections18.png





