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Bonjour à tous,


voila je sais qu'en absence de noyau on peut avec un petit programme fait maison (qui remplace le noyau) afficher directement du code ascii sur notre écran via le frame buffer.

On peut dirrectement communiquer avec la carte vidéo via l'adresse 0x000B8000. Mais on ne peut afficher que du code ascii, je n'ai rien vu pour afficher des lignes droites, ou juste un point au milieux de l'écran.

Peut on réaliser ce genre de chose via le framebuffer ?


Le serverX doit communiquer avec la carte vidéo pour gérer les interfaces graphiques, or dans /dev/ je n'ai vu aucun périphérique vidéo donc je ne vois pas comment serverX pour faire un open puis write ou mmap pour pouvoir afficher des informations à l'écran.


Merci d'avance pour votre aide
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